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9 10-pallon saannot

10-palloa pelataan kymmenelld numeroidulla pallolla yhdestd kymmeneen ja
lyontipallolla siten, ettd kaikki lyonnit maalataan. Pallot pelataan nousevassa
jarjestyksessd ja poydalld pieninumeroisimpaan palloon pitéé osua lyontipallolla ensin
jotta lyonti olisi laillinen. 10-pallon laillisella lyonnilld pussittanut voittaa pelin. Jos 10-
pallo menee aloituslydnnisté, se spotataan ja pelaaja jatkaa lyontivuoroaan. Vain yksi
pallo maalataan kerrallaan lyontid kohden, paitsi aloituslyonnissé jossa ei saa maalata
mitddn. (ks. 9.5 Lydntien maalaaminen ja pallojen pussittaminen)

9.1 Teikkaus

Pelaaja joka voittaa teikkauksen saa valita kuka suorittaa aloituslyonnin. (ks. 7.2
Teikkaus). Normaalissa pelimuodossa on vuoroaloitukset. Katso kuitenkin sdadoston
kohta 15 Perdkkdiset aloituslyonnit

9.2 Pakka

Pallot laitetaan kolmionmuotoiseksi pakaksi mahdollisimman l4helle toisiaan siten etté 1-
pallo on kolmion kérjessa ja aloituspisteelld ja 10-pallo on pakan keskelld. Muut pakan
pallot asetetaan sattumanvaraiseen jéarjestykseen (ks. Sdadoston kohta 4 Pakan tekeminen

ja tapping.)

9.3 Aloituslyonti

Seuraavat sadnnét patevit aloituslyontiin:
a) pelaaja saa vapaan kisipallon aloituslinjan takaa ja
b) jos aloituksesta ei mene yhtdén kohdepalloa pussiin, vdhintdén neljan kohdepallon
on osuttava vahintidén yhteen valliin, muuten lyonti on virheellinen. (ks.
Saddoston kohta 17 Aloituslyonnin vaatimukset.)

9.4 Aloituslyénnin jdlkeinen lyénti — "Push Out”

Jos aloituslyonnissa ei ole tapahtunut virhettd, ly6ja voi valita pelaavansa “’push outin”.
Hinen tdytyy ilmoittaa aikeestaan tuomarille ja télloin virheet 6.2 Vddrddn palloon
osuminen ensin ja 6.3 Ei valliosumaa pallo-osuman jdilkeen eivit pade. Jos Push Outin
aikana ei tapahdu virhettd, vastustaja saa pééttda kumpi jatkaa. Push Outin aikana



pussitettu 10-pallo spotataan ilman virhettd. Muut push-outin aikana pussitetut pallot
jaavét pussiin.

9.5 Lyontien maalaaminen ja pallojen pussittaminen

Kun pelaaja yrittdé pussittaa palloa (aloituslydntid lukuunottamatta), hinen tiytyy
ilmoittaa aikeestaan ilmoittamalla pussitettava pallo ja kohdepussi jokaisella lyonnilld
elleivit ne ole ilmiselvid. Lyonnin muut yksityiskohdat, kuten valliosumat ja osumat
muihin palloihin ovat samantekevia.

Jotta pussitettava pallo voidaan laskea ly6jian eduksi, tuomarin tiytyy olla varma mité
pelaaja aikoo yrittdé. Jos tilanteessa on epéselvyyttd, esimerkiksi kyydin tai ylilydonnin
tapauksessa, lydjan taytyy ilmoittaa maalauksensa. Jos tuomari tai vastustaja on
epatietoinen lydnnin suhteen, sitd voidaan erikseen ly6jélté tiedustella.

9.6 Turvalyénti — ”"Safety”

Ly6jd voi milloin tahansa, myds aloituksen jdlkeen, ilmoittaa lydviansa turvalyonnin eli
”safetyn” jolloin laillisen lyonnin jalkeen hdnen lyontivuoronsa pédttyy. Jos ly6jé
pussittaa laillisella turvalyonnilld pallon, on vastustajalla oikeus jatkaa poydéllé olevasta
tilanteesta tai laittaa alkuperdinen lydjd jatkamaan. (ks. 9.7 Vddrin pussitetut pallot joka
pitee my0s safety -lyonniss.)

9.7 Vaarin pussitetut pallot

Jos pelaaja ei onnistu maalatussa lyonnisséén ja maalattu pallo menee vaéraan pussiin tai
védrd pallo menee pussiin, ly6jén lyontivuoro pééttyy ja vastustajalla on oikeus jatkaa
pOydilla olevasta tilanteesta tai laittaa alkuperdinen ly6jé jatkamaan.

9.8 Lyéntivuoron jatkaminen

Jos ly0jd pussittaa laillisella lyonnilld maalatun pallon (paitsi push-outissa, ks. 2.4. Erdn
toinen lyonti — Push Out.), jaavit muut samalla lyonnilld pussitetut pallot pussiin (paitsi
10-pallo, ks. 9.9 Pallojen spottaaminen.) ja ly6jé jatkaa lyontivuoroaan. Jos lydja
pussittaa maalatun 10-pallon milld tahansa lyonnillé (paitsi push-outilla), hian voittaa
erdn. Jos lydjd ei onnistu pussittamaan maalattua palloa tai tekee virheen, lyontivuoro
vaihtuu ja jos virhettd ei tapahtunut, vastustajan on jatkettava poydalla olevasta
tilanteesta.

9.9 Pallojen spottaaminen

Jos 10-pallo pussitetaan virheelld, push-outilla, aloituslyénnistd, maalaamattomana,
vadradn pussiin tai padtyy pelialueen ulkopuolelle, se spotataan. (ks. /.4 Pallojen
spottaaminen). Muita kohdepalloja ei spotata koskaan.

9.10 Virheet

Jos pelaaja tekee virheen, lyontivuoro vaihtuu ja vastustajalla on vapaa kisipallo jonka
hin saa asettaa pelialueelle minne tahansa. (ks. 1.5 Vapaa kdsipallo).

Seuraavat ovat perusvirheitd 10-pallossa:



6.1 Lyontipallon pussittaminen tai pddtyminen pelialueen ulkopuolelle
6.2 Vidrddn palloon osuminen ensin

6.3 Ei valliosumaa pallo-osuman jdlkeen
6.4 Ei jalkaa maassa lyonnin aikana

6.5 Pallo pddityy pelialueen ulkopuolelle
6.6 Palloon koskettaminen

6.7 Kaksoislyonti / Kiinniolevat pallot

6.8 Tyontolyonti

6.9 Pallot vield liikkeessd

6.10 Lyontipallon virheellinen asettaminen
6.12 Keppi poydilldi

6.13 Vddardlld lyontivuorolla pelaaminen
6.15 Hidas pelaaminen

9.11 Vakavat virheet

6.14 Kolme perdkkdistd virhettd aiheuttaa erdtappion. 6.16 Epdurheilijamainen kéytos
aiheuttaa tuomarin midrdadman rangaistuksen virheen luonteen ja vakavuuden
huomioonottaen.

9.12 Tasapeli

Jos erd péityy tasapeliin, alkuperdinen aloittaja aloittaa uudestaan. (ks. 1.12 Tasapeli)
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