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Pubiliiga info

Turun seudulle avoin pubiliigakausi aloitetaan taas syksylla. Pubiliigan jarjestdjana toimii Turun
Seudun Pool ry. Pelit pelataan p&daasiassa ravintoloissa ja biljardisaleissa, ja jokaiseen otteluun
joukkue nimeda viisi pelaajaa. Joukkueessa on vyleensd kymmenkunta pelaajaa. Tulevaan
sarjakauteen on odotettavissa noin 50 joukkuetta ja yli 500 pelaajaa Turusta ja Turun
ympadristokunnista. Joukkueet pelaavat usealla eri sarjatasolla, ja uusi joukkue aloittaa aina
alimmalta sarjatasolta. Sarjatasoissa noustaan ylospdin vain menestymallda. Toivotamme uudet
pelaajat ja joukkueet tervetulleeksi Turun seudun biljardiharrastajien joukkoon. Materiaali 16ytyy
my0s osoitteesta www.biljardi.com/liiga

Aikataulut ja sarjat

Kausi alkaa viikolla 40. Runkosarjaa pelataan viikoilla 40-50 ja 2-12. Turun seudun pubiliiga
muodostuu useasta eri sarjatasosta, mestaruussarjasta ja alemmista divisioonista. Lahtokohtana
on se, ettd jokaisella sarjatasolla pelaa 12 joukkuetta, joiden kesken pelataan kaksinkertainen
runkosarja. Pelimuodot maaradytyvat seuraavasti:

= Mestaruussarjassa pelataan kolme pelid 10-palloa ja kaksi pelia 8-palloa.
= Divisioonissa pelataan 8-palloa.

Joukkue

Joukkueessa on oltava vahintdan viisi pelaajaa, jotta se voi ilmoittautua pubiliigaan. Joukkue
valitsee keskuudestaan kapteenin. Lisdksi joukkueella tulee olla pelipaikka.

Joukkueeseen suositellaan vahintdan kahdeksaa pelaajaa, jotta joukkue pystyy kunnialla
pelaamaan kaikki kauden ottelut viidellad pelaajalla.

Joukkue katsotaan samaksi joukkueeksi, jos siind on vahintdadn kolme samaa pelaajaa kuin
edelliselld kaudella. Talldin se sdilyttaa sarjapaikkansa pelipaikkaa tai nimea vaihtaessa.

Joukkue voi vaihtaa pelipaikkaa tai nimed kauden aikana. Kuitenkin pelipaikan vaihtamiseen
tarvitaan hallituksen hyvaksynta.

Jos joukkueessa on enintdan kaksi samaa pelaajaa, kuin edelliselld kaudella, katsotaan se uudeksi
joukkueeksi, joka aloittaa alimmalta sarjatasolta.

Kapteenin vastuu ja tehtavit

Kapteenin tarkein tehtdva on johtaa joukkuetta. Hyvan kapteenin esimerkkia seuraten pelit
sujuvat hyvassa ja reilussa hengessa. Tarkeimpiin tehtaviin kuuluu myos toimia tiedottajana
joukkueen ja hallituksen valilla. Lisdksi kapteenin tehtaviin kuuluvat ainakin seuraavat asiat:



= Kapteeniilmoittaa joukkueen pubiliigaan.

= Kapteeniilmoittaa pelaajien nimet.

= Kapteeni pitdaa huolen siitd, etta joukkuemaksu tulee maksettua ajoissa.

= Kapteeni kerda pelaajalisenssit ja huolehtii, ettd ne maksetaan ajoissa.

= Kapteeniilmoittaa pelipdivan.

= Kapteeni kysyy pelipaikalta alaikdisen pelaajan mahdollisuudesta pelata.

= Voittajajoukkueen kapteeni ilmoittaa ottelun tuloksen tulospalveluun.

= Kapteeni ndyttdaa esimerkkia joukkuetovereilleen seka muille pelia seuraaville.
= Kapteeniilmoittaa hallitukselle mahdollisista pelaajien lisdamisista.

= Kapteeniilmoittaa joukkueiden yhdistymisista ja hajoamisesta hallitukselle.
= Kapteeni vastaanottaa “pojan”.

Pelipaikka

Pelipaikka voi olla pubi, sali tai ravintola. Mikédli pelipaikka ei ole mikdan edelld mainituista,
tarvitsee se hallituksen hyvaksynnan.

Pelipaikan on oltava Turun talousalueella. Poikkeustapauksissa hallitus paattaa pelipaikan
kelpoisuudesta.

Suositellaan 9-jalkaista pool-poytaa.
Alle 8-jalkaiset pool-pdydat vaativat hallituksen hyvaksynnan.

Turun seudun pubiliigassa suositellaan rack:n kayttoa. Jos tallaista ei kuitenkaan pelipaikalta |6ydy,
on pelaaja oikeutettu tekemaan oman pakkansa.

Rajatapauksissa poytien ja pelipaikkojen pelikelpoisuudesta pdattaa Turun seudun Pool:n hallitus.

Joukkueiden ilmoittautuminen liigaan

IImoittautumisaika maaraytyy siten, ettd sen pituus on kolme viikkoa. Lisdksi ilmoittautumisen ja
sarjan alkamisen valilla taytyy olla yksi viikko. Esim. jos sarja alkaa viikolla 40, ilmoittautuminen
paattyy viikolla 38. Viikko 39 olisi tdssa tapauksessa valiviikko. lImoittautumisen yhteydessa taytyy
joukkueen nimeta vahintaan viisi joukkueeseen kuuluvaa pelaajaa.

Osallistumismaksut ja jasenmaksut

Turun seudun pool kerda jaseniltddan pelaajalisenssimaksun, joka on samalla yhdistyksen
jasenmaksu. Lisenssin maksaneella pelaajalla on kaytettavissa yksi daani Turun seudun poolin
kokouksissa ja danestyksissa.

Osallistumismaksut ovat seuraavat:

= Joukkuemaksu 100 €



= Pelaajalisenssi 10 €

Joukkuemaksu kattaa osallistumisen Turun seudun pubiliigaan ja niista muodostuu palkintopotti,
sen jalkeen kun kulut on vahennetty.

Pelaajalisenssimaksut lahjoitetaan hyvantekevaisyyteen lyhentamattémana.

Huom! Joukkuemaksujen taytyy nakya TSPool ry:n tililla valiviikon keskiviikkona, eli ennen kauden
alkua. Maksettaessa on mainittava kohdassa viesti joukkueen nimi. Jos maksua ei suoriteta
ajoissa, joukkueella ei ole pelioikeutta pubiliigassa.

Pelaaja ei voi pelata, jos hanen pelaajalisenssia ei ole maksettu. Jos maksua ei ole suoritettu ennen
pelin alkua, sanktiona joukkueelle -1p, eli tapaus kasitelldadan kuten w.o.

Joukkueen sarjatason maaraytyminen

Joukkue jatkaa silld sarjatasolla, mikd sille on maaraytynyt edellisen kauden menestyksen
perusteella.

Uusi joukkue on oikeutettu vain alimpaan sarjatasoon.

Jos joukkue ei halua pelata silld sarjatasolla, johon se edellisen kauden menestyksen perusteella
kuuluisi, silla on vaihtoehtona aloittaa alimmasta divisioonasta, mutta talléin taytyy muistaa
pelaajan statuksen tuomat rajoitukset.

Esim. Emmi Esimerkki pelaa 1-divisioonaa Pussinperan joukkueessa. Pussinperan selviaa finaaliin,
jonka johdosta joukkue nousee seuraavaksi kaudeksi pelaamaan mestaruussarjaa. Pussinperan
joukkue janistaa ja se ei halua pelata mestaruussarjaa seuraavalla kaudella. Pussinperan joukkue
voi halutessaan jatkaa alimmasta divisioonasta, jolloin joukkueen vanhat pelaajat, joilla on
korkeamman sarjatason status, saavat kauden aikana pelata rajoitetun maéaran peleja. Joukkueen
pitda talldin ottaa huomioon, etta sen tdaytyy mahdollisesti ottaa lisdd pelaajia, jotta he selvidvat
kaudesta.

Poikkeus kaudelle 2014-2015

Baariliigan tullessa takaisin pubiliigaan, joukkueet sijoitetaan oman runkosarjansa perusteella
pubiliigan 2-divisioonan joukkueiden sekaan siten, ettd 2-divisioonan muodostaa kuusi (6)
baariliigan joukkuetta sekd kuusi (6) pubiliigan joukkuetta. Lopuista joukkueista muodostuu 3-
divisioona. Jos sarjatasoista tulee erimielisyyttd, hallitus jarjestaa karsinnan.

Baariliigan joukkue voi anoa paikkaa muuhun divisioonaan, kuin mihin se runkosarjansa
perusteella kuuluisi. Hallitus tekee mahdolliset muutokset divisioonien valilla.

Pelaajastatukset astuvat voimaan kauden 2014-2015 alettua.



Pelaajan statuksen madraytyminen

Pelaajalla voi olla joko mestis-, 1-divarin, 2-divarin, 3-divarin tai 4-divarin status, joista korkein on
tietenkin mestisstatus. Pelaajan status maaraytyy paasaantoisesti edellisen kauden perusteella.
Sen joukkueen sarjatason perusteella, jossa pelaaja on edelliselld kaudella viimeiseksi pelannut ja
mille sarjatasolle kyseinen joukkue kauden pdatyttya on padtynyt. Jos pelaaja kuitenkin
ilmoittautuu uudella kaudella joukkueeseen, joka pelaa alemmassa divisioonassa, kuin pelaajan
status on, rajoittaa se pelaajan pelaamista uudessa joukkueessaan seuraavasti:

* Jos pelaaja pelaa kolme tai nelja sarjatasoa alempana, kuin hdanen statuksensa edellyttas,
han saa pelata kauden aikana uudessa joukkueessaan 10 pelia.

e Jos pelaaja pelaa kaksi sarjatasoa alempana, kuin hdnen statuksensa edellyttdd, hdn saa
pelata kauden aikana uudessa joukkueessaan 12 pelia.

* Jos pelaaja pelaa yhden sarjatason alempana, kuin hdnen statuksensa edellyttda, han saa
pelata kauden aikana uudessa joukkueessaan 15 pelia.

Runkosarjan peli on yhden (1) pelin arvoinen aivan kuten playoff-peli. Semifinaali vastaa
kokonaisuudessaan yhta (1) pelia, vaikka pelaaja pelaisikin semifinaalissa useamman pelin. Finaali
ja pronssiottelu vastaavat yhta pelida samoin kuin semifinaali. Runkosarjassa ja playoff-pelissa
yksittdinen nelinpeli vastaa puolikasta (0,5) pelia.

Esim. Miksulla on mestaruussarjan status, mutta han pelaa kuitenkin 2-divisioonaa Perdkylan
tyontdjien joukkueessa. Hanelld on siis kdytettavissa kaksitoista (12) pelid kauden aikana. Miksu
pelaa kahdeksan (8) runkosarjan pelia ja taydet kolme (3) playoff-pelia. Perakylan tyontajat paasee
finaaliin ja talloin Miksu on kayttanyt yksitoista (11) pelid kahdestatoista (12). Joukkueen on siis
padatettdavd, peluuttaako se Miksua semifinaalissa vai mitalipelissd, koska molempia han ei saa
pelata.

Mikali pelaaja ei pelaa kauden aikana yhtaan pelia, tai han pelaa alemman sarjatason joukkueessa,
johon hanen statuksensa edellyttda, hdanen statuksensa tippuu yhden tason alaspain.

Jos pelaajalla on alimman divisioonan status, eikd hdn pelaa kaudella yhtdaan pelia, hdanen
statuksensa poistuu ja hanesta tulee uusi pelaaja.

Status on voimassa kauden loppuun, jolloin pelaajalle maardytyy uusi status, mutta jos pelaaja
pelaa yhden pelin korkeammalla sarjatasolla, johon hdanen statuksensa riittdd, nousee pelaajan

status valittomasti sarjatason mukaiseksi.

Pelaaja, jolla on status, ei ole uusi pelaaja. Taten han ei voi liittyd uutena pelaajana joulutauon
jalkeen mihinkaan joukkueeseen.

Alaikdiset pelaajat

Ikdraja Turun seudun poolin jarjestamaan pubiliigaan on 18 vuotta.



Ottelu- ja pistesysteemi

Ennen ottelua vierasjoukkueella on puolen tunnin harjoitusaika poydalld, jolla ottelu tullaan
pelaamaan (esim. 18:30 - 19:00).

Ottelusysteemi:

= Pelataan siten, ettd joukkuetta edustaa viisi pelaajaa (nelinpeleissad joukkuetta edustaa 5-
10 pelaajaa). Jokainen pelaaja pelaa ainoastaan yhta vastajoukkueen pelaajaa vastaan.
Molemmat joukkueet tayttavat pelaajalistan ja nama listat sitten yhdistetdan, jolloin
peliparit selvidgvat. Kotijoukkue ei siis endd kaudesta 2014-2015 alkaen saa tietda
vastustajan pelijarjestysta.

(vanhaa systeemia kaytettdessd kotietusdadntd tekee peleistd totisempia ja talloin se
rentous ja hauskuus, mitd peleista pitaisi oytya, jad vahemmalle. Uudella tavalla saadaan
hieman kapteenien ja pelaajien tuntemaa painetta pienemmaksi.)

= Mestaruussarjassa ja 1-divisioonassa on vaihtoehtona pelata nelinpeleja siten, etta yksi
pelaaja voi pelata enintdaan kahdessa pelissa. Lisdksi sama pari ei voi pelata kahta pelia.
Joukkueen on siis peluutettava vahintdaan viitta pelaajaa, mutta se voi halutessaan
peluuttaa kymmenta pelaajaa. Pelaajalistat tehddadan samoin kuin edelld. Nelinpelissa on
kdytdssa vuorolydnnit. Nelinpelia voidaan pelata silloin ja vain silloin kun molemmat
joukkueet sita haluavat.

Mestaruussarjassa, ja muissa paitsi alimmassa divisioonassa, pelataan systeemilld paras viidesta
(kolmeen eravoittoon), joten mestaruussarjan ottelu voi paattya esim. 5-0 erien ollessa 15-0. Sitd
vastoin alimmassa divisioonassa pelataan systeemilld paras kolmesta (kahteen eravoittoon).

Turun seudun pubiliigassa suositellaan rack:n kayttoa. Jos tallaista ei kuitenkaan pelipaikalta |6ydy,
on pelaaja oikeutettu tekemaan oman pakkansa.

Liigaotteluissa kotijoukkue aloittaa ensimmadisen, kolmannen ja viidennen pelin. Vastaavasti
vierasjoukkue aloittaa toisen ja neljannen pelin. Erien suhteen on kdytdssa vuoroaloitus.

Kaikilla sarjatasoilla pelin voitosta saa yhden pisteen. Joukkue voi siis saada ottelusta max. 5p.
Turun seudun pubiliigan runkosarja muodostuu ennen joulua pelattavasta syyskaudesta ja vuoden

alkupuolelle ajoittuvasta kevatkaudesta. Pubiliigaa pelataan voimassa olevilla Suomen Biljardiliitto
ry:n virallisilla saannaéilla.

Pelaajaranking

Pelaajarankingin paremmuus selvidd pelaajaranking-pisteiden perusteella. Kauden alkaessa
jokaisella pelaajalla on 0 ranking-pistetta.

Ranking-pisteita saa liigapeleista seuraavasti:

e Osallistumisesta 10p



e Lisaksi voitosta 20p (+ 5 % vastustajan viimekauden pisteistd kaudesta 2015-2016 alkaen) +
10 % vastustajalle kertyneista kuluvan kauden pisteista.

Jotta pelaaja voi voittaa pelaajarankingin, hdnella taytyy olla kyseisen sarjatason status.

Rating-jarjestelma

TSPool julkaisee kaudesta 2014 alkaen ratinglistaa, jonka tarkoitus on asettaa kaikki pelaajat
taitotason mukaiseen jarjestykseen.

Jarjestelmaa on tulevaisuudessa tarkoitus kayttaa esim. tasoituksien maarittamiseen, tai pelaajien

osallistumisen rajaamiseen (esim. ei yli 1500p omaaville pelaajille). Katso liite TSPool:n rating-
jarjestelma.

Tasapisteissa olevat joukkueet

Joukkueiden pisteiden ollessa tasan, keskindinen paremmuus maaraytyy seuraavassa
jarjestyksessa:

= Voitot

= Keskindiset pisteet
= Pikkuerat

= Arpa

Arvonnan suorittaa hallitus vdahintdan kolmen sen jasenen lasna ollessa.

Ranking-pisteiden ollessa tasan

Pelaajien pisteiden ollessa tasan, keskindinen paremmuus maaraytyy seuraavassa jarjestyksessa:

= Voitetut pelit
= Voitetut erat

Jos voitetut pelit ja erdt ovat tasan, pelaajat ovat yhta hyvia. Talloin tasapisteissa olevat palkitaan
pokaalilla.

Pelipaivat ja niiden ilmoittaminen

Pelipaivid ovat paasaantoisesti tiistai, keskiviikko ja torstai. Joukkueet voivat keskendan sopia myos
muun pelipdivan.

Jos sarjaohjelma edellyttaa kahta pelid samalla viikolla, ovat aiemman pelin pelipdivat maanantai
ja tiistai, jalkimmaisen pelin pelipdivat ovat keskiviikko ja torstai.
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Pelitahti on siis yleensa peli viikossa, mutta jokin divisioona saattaa joukkueiden maaran vuoksi
joutua pelaamaan kaksi pelia viikossa muutaman viikon ajan (katso taulukko 1. Sarjasysteemi eri
joukkuemaarilla).

Sarjaottelut alkavat klo 19:00 (joukkueet voivat keskendan sopia myods muun aloitusajan).

Kotijoukkueen on ilmoitettava pelipdiva perjantaina klo 18.00 mennessa. Jos ndin ei ole
tapahtunut, on vierasjoukkueella mahdollisuus valita pelipdiva su klo 24.00 mennessa.

Mestaruussarjassa pelipdivaa ilmoitettaessa kapteeni valitsee samalla, pelataanko ensin 8-palloa
vai 10-palloa.

Tulokset ja niiden ilmoittaminen

Sarjaotteluiden paatyttya voittajajoukkue on velvollinen ilmoittamaan ottelun lopputuloksen seka
pelaajien nimet ja eramaarat pubiliigan kotisivulle www.biljardi.com/liiga. Pelitulos on ilmoitettava
samalla viikolla, jolloin peli on pelattu, sunnuntaina klo 24.00 mennessa.

Mikali tulosta ei ilmoiteta ajoissa, menettda voittanut joukkue voittamansa pisteet. Pelid ei
kuitenkaan tuomita luovutetuksi, eli havinnyt joukkue saa vain voittamansa pisteet.

Luovutukset ja vajaalukuisilla joukkueilla pelaaminen

Vajaan joukkueen tayttdessa pelaajalistaa, merkitsee se W.0:n kohtaan, johon ei ole pelaajaa.
Joukkue saa sijoittaa W.O:n vapaasti valittavaan kohtaan. Jokaisesta W.O:sta vahennetdan
joukkueelta 1p. Jos siis joukkue luovuttaa pelin, eikd saavu lainkaan paikalle, kirjataan luovutuksen
saaneelle joukkueelle 5-0 voitto ja luovuttaja saa -5p.

Jos joukkueessa on vihemmadn kuin kolme pelaajaa, katsotaan peli luovutetuksi. Kahdesta
luovutuksesta joukkue suljetaan pois sarjasta.

Yksittdisen pelaajan on oltava pelipaikalla viimeistadn siind vaiheessa, kun hdnen oma
pelivuoronsa alkaa. Jos pelaaja ei tule paikalle ajoissa, jokaisesta 10 minuutin my&hastymisesta
kirjataan yhden eran tappio. Alimmassa divisioonassa pelattaessa eran haviaminen kirjataan 15
minuutin myéhdstymisesta.

Yli puoli tuntia mydhastyvan joukkueen tulkitaan luovuttaneen ottelun, jos osapuolet eivat toisin
ole sopineet.

Luovutuksella voitettu peli merkitdan jollekin pelaajalle ja se on kyseiselle pelaajalle pelattu peli ja
voitto. Se on pelaajarankingissa yhta arvokas, kuin pelaamalla voitettu peli.
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Joukkueen sulkeminen sarjasta

Kahdesta otteluluovutuksesta joukkue suljetaan sarjasta ja se tulkitaan jadaneen runkosarjan
viimeiseksi, jolloin se joutuu aloittamaan seuraavan liigakauden yhta sarjatasoa alempaa.

Jos joukkueen sarjasta sulkeminen tapahtuu tdyden sarjakierroksen jdlkeen, sdilyvat tdysien
sarjakierrosten pisteet. Kesken jddaneen sarjakierroksen pisteet poistetaan ja tulevilta
sarjakierroksilta joukkue poistetaan sarjaohjelmasta.

Joukkueen vaihtaminen kesken kauden

Joulutauon jalkeen statuksen omaava pelaaja ei voi vaihtaa joukkuetta.

Jos pelaajalla ei ole statusta, han voi liittyd uutena pelaajana mihin tahansa joukkueeseen koska
tahansa kauden aikana.

Statuksen omaava pelaaja, joka ei ole kaynnissa olevan kauden aikana pelannut yhtaan pelid, voi
vaihtaa joukkuetta ilman siirtomaksua (30 €). Alemman sarjatason joukkueeseen siirryttdessa
tulee kuitenkin ottaa huomioon statuksen tuomat rajoitukset.

Statuksen omaava pelaaja, joka on pelannut kauden aikana pelejd, voi vaihtaa alemman sarjatason
joukkueeseen, mutta hanen tulee kuitenkin ottaa huomioon statuksen tuomat rajoitukset. Han
menettdd kerdamansa ranking-pisteet ja lisaksi pelaaja joutuu maksamaan 30 € henkilokohtaisen
siirtomaksun.

Statuksen omaava pelaaja, joka on pelannut kauden aikana peleja, voi vaihtaa saman sarjatason
joukkueeseen maksamalla 30 € henkilokohtaisen siirtomaksun.

Statuksen omaava pelaaja, joka on pelannut kauden aikana pelejd, voi vaihtaa ylemman sarjatason
joukkueeseen, mutta han joutuu maksamaan 30 € henkilokohtaisen siirtomaksun ja hdan menettaa
kerdamansa ranking-pisteet.

Siirtomaksut lisdataan palkintopottiin.

Pelaajalla taytyy olla uudessa joukkueessaan kolme (3) pelimerkintda, jotta han on playoff /
finaalikelpoinen.

Joukkueen hajoaminen

Jos joukkue hajoaa syysta tai toisesta, sen taytyy ilmoittaa asiasta viipymatta hallitukselle.
Joukkueen pelaajille jaa talloin siltd hetkeltd voimassaoleva status.

Jos hajoaminen tapahtuu ennen pubiliigan kevatkauden alkamista, pelaajat voivat siirtya toisiin
joukkueisiin. Taytyy kuitenkin muistaa pelaajan statuksen tuomat rajoitteet.
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Jos joukkueen hajoaminen tapahtuu kevidtkauden aikana, pelaajien kausi on ohi. Pois lukien
pelaajat, jotka tulkitaan uusiksi pelaajiksi (ei ole statusta).

Joukkueiden yhdistyminen

Joukkueet eivat voi yhdistya kesken kauden.
Kaksi tai useampi joukkue voivat yhdistya kesatauon aikana.

= Jos yhdistyvat joukkueet ovat eri sarjatasolta, maaraytyy sarjataso alemman sarjatason
omaavan joukkueen mukaan.

= Jos kaksi tai useampi saman sarjatason joukkuetta haluavat yhdistya, sarjapaikan
sailyttamiseksi riittaa, ettd uudessa joukkueessa on vahintadn kolme aiempien joukkueiden
pelaajaa. Ei siis tarvitse olla kolmea pelaajaa jokaisesta joukkueesta.

Esim. Aloitusviivan tytét yhdistyvat Mailapoikien kanssa. Yhdistyneessa joukkueessa on yksi
mestaruussarjan statuksen omaava pelaaja, seka kaksi 1-divisioonan statuksen omaavaa pelaajaa.
Nama pelaajat riittdvat 1-divisioonan sarjapaikan pitdmiseen, mutta tdaytyy muistaa, etta
mestaruussarjan statuksen omaava pelaaja saa pelata kauden aikana vain 15 pelid.

Joukkueen jakautuminen

Jos yksi joukkue jakaantuu kahdeksi joukkueeksi, joissa molemmissa on vahintddan kolme
jakaantuneen joukkueen pelaajaa, molemmat joukkueet saavat pitda jakaantuneen joukkueen
sarjapaikan. Tasta syysta ylemmillakin sarjatasoilla saattaa olla yli 12 joukkuetta. Jos tallaisia
jakaantumisia tapahtuu useita, saattaa olla, ettd sarjataso joudutaan pelaamaan kahdessa
lohkossa Taulukon 1 mukaisesti.

Sarjatasolla vajaa maara joukkueita

Jos syystd tai toisesta jollain sarjatasolla on kauden alkaessa vahemman kuin 12 joukkuetta,
laaditaan silloin joukkuemaaran mukainen otteluohjelma Taulukon 1 mukaisesti. Sarjataso
pelataan tuossa tilanteessa vajaana, eikd joukkueita ldhdetd vakisin ylospdin nostamaan.
Joukkueen tdytyy ansaita sarjapaikkansa, eika sitd anneta lahjaksi.

Uusien pelaajien lisaaminen kauden aikana

Uusia pelaajia saa joukkueeseen lisata vapaasti koko kauden ajan. Tama tarkoittaa pelaajia, joilla ei
ole statusta. Statuksen omaavia pelaajia saa lisatd pelaajalistalle vain syyskauden ajan. Taytyy
lisdksi muistaa pelaajan statukseen liittyvat mahdolliset muut rajoitukset.
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Epdurheilijamainen kiytos

Sarjaotteluissa tapahtuva kaikenlainen epaurheilijamainen kaytos, kuten hairintd ja puhutus, on
virheellista toimintaa. Siihen syyllistyvan pelaajan peli tuomitaan havityksi, mikali tdhan katsotaan
olevan aihetta. Toisin sanoen kulloinkin lyontivuorossa olevan pelaajan on annettava keskittya
lyontisuoritukseensa tdysin rauhassa. Edes kohdepussin takana seisoskelua tai biljardipdytdan
nojailua ei sallita!

Kotijoukkueen tehtdavdanda on myds huolehtia siitd, ettda pelipaikassa mahdollisesti olevat hairikot
eivat vaikuta pelitapahtumiin. Epdurheilijamaiset otteet ja niiden jatkuminen voivat tietaa pelaajan
tai pahimmassa tapauksessa koko joukkueen sulkemista sarjasta.

Turun seudun poolin hallitus voi langettaa sanktion pelaajalle tai joukkueelle.

Epdurheilijamaisesti kanssapelaajansa toimesta kohdeltu pelaaja voi tehda protestin ja toimittaa
sen hallituksen kasiteltavaksi 30 € takuumaksua vastaan, joka palautetaan jos protesti todetaan
aiheelliseksi.

Pelaajien neuvominen pelitilanteissa

Tama saanto koskee vain ja ainoastaan pelitilanteisiin liittyvda neuvomista. S3anndn ensisijainen
tarkoitus on vahentdd turhaa huutelua ja korostaa biljardille ominaista herrasmiesmaisyytta.
Varsinaisiin pelisdantoihin liittyvaa neuvontaa kasitelladn erikseen naissa liigasaannoissa.

Sarjaotteluissa pelaajan neuvominen erilaisissa pelitilanteissa ei ole sallittua.

Jos pelaajaa neuvotaan hdnen pyytdmattddan joko omien tai vastustajien toimesta (esim.
varoitetaan vaaran pallon lydmisestda tai muistutetaan kahdesta perdkkdisestd virheestd),
neuvottua pelaajaa itseddn ei rangaista tapahtuneesta. Seurauksena ei siis ole kasipalloa
vastustajalle tai automaattista erdahdviota. Kotijoukkueen kapteenin tulee informoida neuvojaa
saannoistd, jotka kieltdvat neuvomisen erilaisissa pelitilanteissa.

Mikali lyontivuoroaan odottava pelaaja kuitenkin havaitsee, ettd pelipoydalla on selvasti
tapahtumassa jotain virheellistd ja sellaista, mikd voitaisiin estad etukdteen varoittamalla
lydntivuorossa olevaa vastapelaajaa, voi pelaaja itse huomauttaa asiasta vastustajaansa, mikali
ndkee sen aiheelliseksi ja pelitilanteen huomioon ottaen kaikin puolin sopivaksi.

Tallaisten ns. kirjoittamattomien herrasmiessaantdjen noudattaminen on kuitenkin tdysin
riippuvaista pelivuorossa olevista pelaajista. Muiden pelaajien tai henkildiden ei tule puuttua
pelitapahtumiin huutelemalla omiaan, ellei neuvoa ole kysytty. Esim. restin tai muiden
pelivdlineiden sijainnin kertominen on kuitenkin tdysin sallittua, jopa suotavaa.
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Pelisddntoja koskevat neuvot ja tulkinnat

Pelaajat voivat kysya pelisaantoihin liittyvia asioita kaikilta pelipaikalla olevilta. Padsaantoisesti
neuvot on pyrittdvd kysymdan oman joukkueen pelaajilta tai vastustajilta ja vasta
erikoistapauksissa muilta paikalla olevilta liigapelaajilta tai muilta sdanndista tietavilta henkiloilta.

Epdselvissa sdantotulkinnoissa on suotavaa jo pelin kdynnissd ollessa ottamaan yhteytta
hallituksen jaseneen.

Pelaajan hairitseminen

Jos pelaajaa hdiritadan huutelemalla, nimittelemalld tai jollain muulla sopimattomalla tavalla
kesken pelin:

= Jos hadiritsija edustaa toista joukkuetta, joko kannatusmielessd tai pelaajana,
vastajoukkueen kapteeni voi antaa hanelle varoituksen. Mikali hdirinta jatkuu varoituksesta
huolimatta, hairityksi tullut pelaaja voittaa pelin.

= Jos hairitsija on ulkopuolinen, voi kumman tahansa joukkueen kapteeni antaa varoituksen,
mutta on kotijoukkueen tehtdva puuttua asiaan, joko hiljentamalla hairitsija tai poistamalla
tama pelialueen laheisyydestd. Mikali kotijoukkue ei asiaan varoituksen ilmaannuttua
puutu, vierasjoukkueen pelaaja voittaa pelin.

Tuomarin kiyttaminen epdselvissa pelitilanteissa

Jo ennakkoon epaselvissd ja mahdollisesti virheeseen johtavissa lyontitilanteissa pelaajalla on
oikeus pyytda jonkun toisen pelaajan katsomaan lyontiddan ja tuomitsemaan sen oikeellisuus.
Talléin tuomarin sana on laki ja sen mukaan toimitaan. Tuomarin pitda olla molempien pelaajien
hyvaksyma.

Jos ketdan ei ole pyydetty katsomaan lyontia ja vastustaja ei havaitse virhettd tapahtuvan, mutta
joku ulkopuolisista pelaajista havaitsee, vastapelaaja on tdssa tapauksessa aina se ainoa tuomari.
Koska hdn ei havaitse virhetta, tai jos tilanne on muuten vaan epdaselva, tilanne tuomitaan lyonnin
suorittaneen pelaajan eduksi, ellei han itse myonnd syyllistyneensa saantdjen vastaiseen
toimintaan, eli virheeseen.

Protestit

Pelitapahtumiin ja saantotulkintoihin liittyvat protestit on tehtdava pelipaikalla heti. Molemmat
kapteenit kirjoittavat paperille oman niakemyksensa tilanteesta seka allekirjoituksen. Protesti on
toimitettava hallituksen kasiteltavaksi vuorokauden kuluessa.

Mikali jostain syystd protestia ei pystyta tekemdan pelipaikalla heti (esim. vastajoukkueen
kapteeni ei suostu kirjaamaan omaa nakemystaan tilanteesta), pelitapahtumien jalkeiset valitukset
on syyta lahettaa kirjallisesti Turun seudun pool:n hallitukselle vuorokauden sisalla tapahtuneesta.
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Taman jalkeen hallitus pyytda vastapuolen mahdollista vastinetta, minka jalkeen se kokoontuu ja
kasittelee asian.

Kirjallista selvitysta tehtdessa kaikki kiistanalaisia tapahtumia edeltaneet ja kiistaan johtaneet

seikat on tehtdva selviksi. Myds mahdolliset toimenpiteet tms. kiistan ratkaisemiseksi on
kirjelmassa suositeltavaa esittaa.

Keskustelupalsta

Keskustelupalstalle kirjoitettaessa taytyy nimimerkki-laatikkoon kirjoittaa oma etu- ja sukunimi ja
joukkue. Jos nimed ei ole, viesti poistetaan.

Playoff-pelit

Playoff-pelit pelataan viikoilla 13-15.

Jokaisella sarjatasolla runkosarjan kahdeksan parasta joukkuetta pelaavat playoff-pelit. Playoff-
pelit aloitetaan heti runkosarjan paatyttya. 1 vs. 8, 2 vs. 7, 3 vs. 6 ja 4 vs. 5. Ottelut pelataan
samoin kuin runkosarja, eli yksi ottelu viikossa. Runkosarjassa korkeammalle sijoittunut pelaa
ensimmaisen ottelun kotonaan, toisen vieraissa ja viimeisen kotonaan. Playoff-pelin voittaja on se,
joka ensin on kerdannyt kahdeksan (8) pistetta.

Jos sarjatason joukkueet on jaettu kahteen lohkoon, playoff-peleihin padasee molemmista lohkoista
runkosarjan nelja parasta joukkuetta. Tassa tapauksessa joukkueista tehddan 8 cup-kaavio, joka
ylhaaltd alas menee jarjestyksessa seuraavasti: Al, B4, A3, B2, A2, B3, A4, B1. Saman kaavion
mukaisesti pelataan myds semifinaalit. Al tarkoittaa A-lohkon parasta, B4 puolestaan B-lohkon

neljanneksi jadnytta joukkuetta jne.

Jotta pelaaja olisi playoff-kelpoinen, on hanella oltava runkosarjasta kolme pelimerkintaa.

Finaalipaiva

Finaalit pelataan viikolla 15 (finaali siirtyy viikolla eteenpain, jos paasidinen on viikolla 15).

Finaalit pelataan Galaxie Centerissd, johon mahtuu pelaamaan nelja (4) sarjatasoa. Varapaikkana
toimii parillisina vuosina Pocket bar ja parittomina vuosina Biljardikahvila. Molempiin

varapaikkoihin mahtuu kaksi divisioonaa.

Jos pubiliigassa on viisi/kuusi sarjatasoa, silloin kolme/nelja ylinta sarjatasoa pelaa finaalit Galaxie
Centerissa ja kaksi alinta varapaikassa.

Jokaisessa pelipaikassa on oltava kilpailuvetaja.

Mestaruussarja pelaa seitsemdan (7) pisteeseen ja divisioonat kuuteen (6) pisteeseen.
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Yksittdinen peli pelataan samaan voittomaaraan kuin runkosarjassakin.

Joukkueet ilmoittavat yhden peliparin kerrallaan viiden jaksoissa. Jos ottelun pelit numeroitaisiin
mestaruussarjassa alusta loppuun saataisiin lista 1, 2, 3, 4, ..., 13. Yksittdinen pelaaja saa pelata
yhden pelin peleista 1-5, 6-10 ja 11-13. Sama pelaaja saa siis pelata pelit 5 ja 6 tai 10 ja 11, mutta

ei esim. 6 ja 8, koska nuo pelit ovat samassa viiden pelin jaksossa.

Sikali kun runkosarjassa on pelattu seka 10-, ettd 8-palloa pitad lajit arpoa. Lajit arvotaan siten,
ettd viiden jaksoihin tulee yhtda monta kasia ja kymppid, kuin runkosarja ottelussa on ollut.

Esimerkki mestaruussarjan lajien arvonnasta: 10, 8, 10, 10, 8 ; 10,8, 8, 10, 10; 10, 10, 10.

Semifinaalissa runkosarjassa parhaiten sijoittunut joukkue pelaa heikoimmin sijoittunutta
joukkuetta vastaan. Kaksi muuta joukkuetta pelaavat toisen semifinaalin.

Semifinaalin voittajat etenevat finaaliin ja hdvidjat pronssiotteluun.

Jotta pelaaja olisi finaali-kelpoinen, on hanelld taytyy olla runkosarjasta vahintdan kolme (3)
pelimerkintaa.

Sarjaan nousut, sarjasta tippumiset

Semifinalistit nousevat sarjatasoa ylemmas ja playoff-pelien ulkopuolelle jadneet tippuvat
sarjatasolla alaspain.

Joukkueille ja pelaajille myonnettivit palkinnot

Runkosarjan parhaalle ja toiseksi parhaalle joukkueelle pokaalit sekd rahapalkinto. Jos runkosarja
on kahdessa lohkossa, molempien lohkojen parhaille pokaalit seka rahapalkinto. Talldin
rahapalkinnon suuruus on ensimmaiselle ja toiselle tarkoitetun palkintosumman keskiarvo.

Kaikki finaalijoukkueet palkitaan pokaalein seka rahapalkinnoin.

Pelaajarankingin voittajalle pokaali. Jos runkosarja on pelattu kahdessa lohkossa, molempien
lohkojen pelaajarankingin voittajalle pokaali.

Rahapalkinnot selvidvat taulukosta 2.

Henkilokohtaiset mestaruuskilpailut

Henkilokohtaiset mestaruuskilpailut pelataan Galaxie Centerissd viikolla 6 (tdhan saattaa tulla
muutoksia riippuen Sbil:n kilpailukalenterista.

= Lajina 8-pallo.
= Pelataan tuplaeliminaatio (2 CUP)
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= Voittomaarat:
= Alin divisioona pelaa kahteen voittoon
= Muut kolmeen voittoon
= Vuoroaloitus. Ensimmaisen eran aloittaja arvotaan tai teikataan.
= lImoittautuminen alkaa kolme viikkoa ennen kilpailua ja paattyy torstaina klo 21.00 kaksi
paivaa ennen kilpailua.
= Pelaaja ilmoittautuu hdnen statuksensa edellyttdmaan sarjaan. Tassad asiassa ei tehda
poikkeuksia.

Osallistumismaksut ovat seuraavat:

= Mestaruussarja 15 €
= Divisioonat 10 €

Kaikki osallistumismaksut menevat sarjatasojen omiin palkintopotteihin. Kulut jaetaan tasan
sarjatasojen kesken.

Palkinnot, jos pelaajia yli 32:

40 % + pokaali

25 % + pokaali

15 % + pokaali

10 % +lamminta katta
-6 5%+ lamminta katta

n
G wN e

Palkinnot, jos pelaajia 32 tai vdhemman:

50 % + pokaali
30 % + pokaali
10 % + pokaali
10 % + lamminta katta

n
PN PE

Hallituksen jarjestimat muut Kilpailut

Mikali hallitus haluaa jarjestdd muita Turun seudun pool:n alaisia kilpailuja, tulee sen paattaa
kokouksessa seuraavat asiat kilpailuun liittyen:

= Pelipaikka

= Kilpailupdiva ja kellonaika

= Yksilokisat vai nelinpelit?

= Mita lajia pelataan?

= Voittomaarat

= Mahdolliset tasoitukset ja niiden maardaytyminen
= Osallistumismaksu
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= Palkinnot
= |Imoittautumisaika
= |Imoittautumistavat

Kaikki edelld mainitut seikat pitda olla paatettyna ennen kilpailun julkistamista.

Hallituksen tulee tiedottaa mahdollisesta kilpailusta vahintdan kaksi viikkoa ennen Turun seudun
pool:n kotisivuilla ja lisaksi kilpailu tulee kirjata kilpailukalenteriin.

Hyvintekevaisyys

Turun seudun pool lahjoittaa pelaajalisenssit lyhentamattdmana hyvantekevaisyyteen. Kohteita
valitaan kaksi ja niista toiseen suunnataan 70 % rahoista. Luonnollisesti toiseen jaa 30 % rahoista.
Pelaajat saavat ehdottaa hyvantekevaisyyskohteita, mutta paasaantoisesti ne tulevat olemaan
lapsiin ja nuoriin liittyvid. Kohteet voivat olla samoja korkeintaan kolmen vuoden valein.

Hallitus jarjestdaa aanestyksen kohteista ennen kevatkauden alkua ja hankkii lahjoitettavan tavaran
hyvissa ajoin ennen finaalia. Mestaruussarjan pelaajarankingin voittaja luovuttaa arvokkaamman
lahjoituksen finaalipdivan aamuna. 1-divisioonan pelaajarankingin voittaja saa luovuttaa toisen
lahjoituksista. Lahjoitustilaisuuteen kutsutaan hallituksen toimesta tiedotusvélineiden edustajia.

Liigaohjekirja
Tama liigaohjekirja on TSPool ry:n jasenien laatima ja hyvaksyma.

Liigaohjekirjaan tulevat mahdolliset muutokset esitetdan kevatkokouskutsussa ja niistd
danestetdan kevatkokouksessa. Kevatkokouksen vahvistama liigaohjekirja on voimassa seuraavaan
kevatkokoukseen saakka. Jos sdanté muutos halutaan astumaan voimaan kesken kauden, on
yksittdisen pelaajan kirjattava sdantdéehdotus ja kerattdva sen taakse vahintadn 1/10 Turun seudun
poolin lisenssipelaajan nimed ja nimenselvennystd. Taman jalkeen han toimittaa ehdotuksen
hallitukselle, joka kasittelee asian kahden (2) viikon kuluessa. Hallituksen on jarjestettdava aanestys
saantomuutoksesta. Tulevasta dénestyksesta tulee olla tieto kotisivuilla vahintaan kaksi (2) viikkoa
ennen d3nestyksen alkamista. Adnestyksessa jokaisella pelaajalla on kdytdssaan yksi dani. 43nestys
voidaan jarjestdd Turun seudun poolin kotisivuilla, tai muulla vastaavalla tavalla johon jokainen
jasen voi osallistua.

Pelaaja voi esittdaa saantoehdotuksen myos kevatkokouksen kasiteltdavaksi. Talldin esitys pitda
antaa hallituksen kasiteltavaksi vahintdan nelja (4) viikkoa ennen kokousta, jotta se voidaan kirjata
kokouskutsun esityslistaan.

Jos pelaaja / joukkue t6rmaa jossain vaiheessa epdselvaan tai tulkinnanvaraiseen saantdkohtaan,
talléin kannattaa viipymatta ottaa yhteys hallitukseen.

Kaikkien pelaajien pitdda noudattaa liigaohjekirjaa. Jos havaitaan ettd sdantdjen tahallinen
vadrinkdyttaminen tai tulkinnanvaraisten kohtien hakeminen, antaa jollekin pelaajalle tai
joukkueelle etua, voi hallitus antaa tapauskohtaisesti sanktioita.
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Liigakalenteri

Hallitus julkaisee liigakalenterin ja paivittdaa sitd viipymattd, jos siihen esimerkiksi Sbil:n
kilpailukalenterin vuoksi joudutaan tekemdin muutoksia tai hallitus paattad jarjestad Turun
seudun pool:n alaiset kilpailut.

Liigakalenteriin merkitdaan vain TSPool:in ja pubiliigaan liittyvia tapahtumia ja aikatauluihin liittyvia
asioita.

Yhdistys
TSPool ry on aatteellinen yhdistys. Sen tarkoituksena on kehittda Turun alueen biljarditoimintaa.

Yhdistyksen hallitus jarjestaa kevatkokouksen tammi- toukokuun valissa ja syyskokouksen heina-
lokakuun valissa.

Kevatkokous hyvaksyy tulevan kauden liigaohjekirjan, seka valitsee yhdistykselle puheenjohtajan
ja 4-9 hallituksen jasentd, jos halukkaita hallitukseen on enemman kuin 9 suoritetaan danestys.
Hallituksen toimintakausi on yksi vuosi, alkaen 1. kesdkuuta ja paattyen 31. toukokuuta.

Syyskokouksessa edellinen hallitus tai sen edustaja esittelee toimintakertomuksen ja
tilinpaatoksen. Taman jalkeen yhdistys paattdda vastuuvapauden myontamisestd edelliselle
hallitukselle.

TSPool ry on voittoa tavoittelematon yhdistys.

Hallitus

Turun seudun poolin hallituksen tarkein tehtdva on noudattaa liigaohjekirjaa ja valvoa, etta sita
noudatetaan.

Hallituksen tehtavia ovat mm:

= Hallituksen tehtava on valvoa TSPool ry:n ja pubiliigan toimintaa.

= Hallituksen tehtadva on noudattaa liigaohjekirjaa.

= Hallitus paivittaa liigakalenteria.

= Hallitus valvoo, ettd pubien, joukkueiden ja pelaajien maksut tulevat ajoissa.

= Hallitus tekee otteluohjelmat.

= Hallitus jarjestdaa henkilokohtaiset mestaruuskisat, sekd mahdolliset muut Turun seudun
pool:n alaiset kilpailut.

= Hallitus jarjestaa finaalit

= Hallitus jarjestaa pokaalit seka rahapalkinnot.

= Hallitus kerdaa hyvantekevaisyyskohde-ehdotukset ja jarjestdad danestyksen kohteista
tammikuun 15. pdivdan mennessa.

= Hallitus paattaa, mitka tavarat hyvantekevaisyyskohteisiin lahjoitetaan.

= Hallitus hankkii hyvantekevaisyyskohteisiin lahjoitettavat tavarat.
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= Hallitus kutsuu hyvantekevaisyyskohteiden edustajat sekd tiedotusvélineiden edustajia
Galaxie Centeriin finaalipaivana.

= Hallitus kasittelee liigaohjekirjan muutosehdotukset ja jarjestda daanestykset.

= Hallituksen tehtaviin ei kuulu saantéjen muuttaminen.

= Mikali liigaohjekirjan muutos danestetdan lapi yhdistyksessa, hallitus kirjaa tarvittavat
muutokset ja julkaisee uuden liigaohjekirjan.

= Hallitus neuvottelee nettipalvelun ja tulospalvelun hinnat seka hankkii ne.

= Hallitus jarjestaa yhdistyksen kevatkokouksen tammikuun ja toukokuun valisena aikana ja
syyskokouksen heindkuun ja lokakuun vélisena aikana.

= Hallitus kasittelee protestit ja paattaa pelaajan / joukkueen mahdollisista sanktioista.

Liitteet

= Taulukko 1. Sarjasysteemi eri joukkuemaarilla.

= Taulukko 2. Rahan jako.

= Taulukko 3. Sarjaohjelmat eri joukkuemaarilla. (http://biljardi.com/liiga/)
= Liigakalenteri.

= TSPool ry:n sdannot.

= TSPool ry:n rating-jarjestelma.

= Villi kortti.



