
 

KILPAILUNJOHTAJAN TEHTÄVÄT JA VELVOITTEET 
 
Kilpailunjohtajan tai nimetyn varahenkilön on oltava 
kilpailupaikalla/tavoitettavissa koko kilpailun ajan.  
 
Kilpailunjohtajan vastuualue jotka hän tekee joko itse tai huolehtii että joku muu tekee: 
hankkia kilpailuun tarvittavat muut toimitsijat, esim. tuomarit / tulospäivittäjät / stream 
huolehtia että peliolosuhteet ovat kunnolliset ja kilpailun arvon mukaiset (pöydät ja pallot 
kunnossa yms.) 
valvoa kilpailujen sujuvuutta, sääntöjen noudattamista, pelaajien käytöstä. 
 
Kilpailunjohtaja on velvollinen tekemään päätöksen pelaajan 
jatkamisesta turnauksessa ja raportoimaan hallitukselle seuraavista 
syistä: 
 
Henkilö käyttäytyy pelipaikalla muita kohden epäasiallisesti tai on muuten häiritsevä ja ei 
huomautuksesta huolimatta paranna käytöstään. 
 
Henkilö pelaa vilpillisesti, manipuloi ottelutuloksen tai sopii tai yrittää sopia sopupelejä. 
 
Säännöt ja säädöstö antavat tuomareille, vetäjällle ja muille toimitsijoille huomattavan 
valinnanvapauden tuomita epäurheilijamaisesta käyttäytymisestä. Useat eri tekijät ovat 
otettava huomioon näissä päätöksissä kuten aiempi käytös, aiemmat varoitukset, kuinka 
vakava teko on ja tieto joka on jaettu pelaajille pelaajien kokouksessa turnauksen alussa. 
Lisäksi on otettava huomioon kilpailun taso siihen nähden, että huippupelaajien oletetaan 
tuntevan säännöt ja säädöstön kun taas vasta-alkajat eivät välttämättä tiedä miten 
sääntöjä normaalisti tulkitaan. 
 

Kellotus – Shot Clock 

Ottelua voidaan alkaa kellottaa missä vaiheessa tahansa turnauksen toimitsijan tai 
kumman tahansa pelaajan toimesta. Turnauksen johtaja tai muu toimitsija päättää 
otetaanko kellotus käyttöön vai ei. Jos päätetään alkaa kellottaa ottelua, molemmat 
pelaajat ovat kellotettavina ja paikalla on virallinen kellottaja koko ottelun ajan. 
Suosituksena on, että pelaajilla on 35 sekuntia käytettävissä lyöntiin jossa 10 sekuntia 
ennen ajan päättymistä annetaan varoitus. Molemmilla pelaajilla on 25 sekunnin lisäys 
(extension) kutakin peliä kohti. Kello käynnistetään kun kaikki pallot pysähtyvät, mukaan 
lukien pyörivät pallot. Kello pysäytetään kun kepin kärki osuu lyöntipalloon lyönnin 
merkkinä tai jos käytettävissä oleva aika kuluu loppuun. Jos aika kuluu loppuun, on 
kyseessä virhe. 

 



 

 

Ottelun erälisäykset tai -vähennykset ja jatko-otteluiden siirtäminen 
seuraavaan päivään 

Jos turnauksen ottelut uhkaavat venyä tervetuliaispuheessa mainitun aikamääreen yli, niin 
on tehtävä päätöksiä. Kisavetäjällä on hyvästä syystä oikeus alentaa erämäärää, mutta 
tämä ei ole suositeltavaa ja onkin pohdittava esimerkiksi loppujen otteluiden siirtämisestä 
seuraavalle päivälle. (Hyvä syy on esimerkiksi, että kaikki jäljellä olevat pelaajat tai 
kisanvetäjä ei pääse osallistumaan jatko-otteluihin seuraavana päivänä. Muitakin hyviä 
syitä varmasti on, joten kisanvetäjä päättää siitä) Seuraavalle päivälle voidaan myös sopia 
uusi kisanvetäjä. Erälisäykset tulee hyväksyttää jäljellä/mukana olevilla pelaajilla. 

 
 
Ennen kilpailun alkamista, kilpailunjohtaja pitää lyhyehkön 
tervetuliaispuheen, jossa hänen pitää mm. mainita pelimäärät, 
tupakointi, juryyn kuuluvat henkilöt sekä erikseen tärkeät asiat.  
Puheessa pitää myös ilmoittaa montako kierrosta pelataan tai kellonaika 
jolloin pelit on tarkoitus siltä päivältä lopettaa.  
 


